
 

 

第一章 

动画的基本概念 

 

 

 

 

 

章节梗概：“动画”这个称谓，是国内

最近几年出现频率很高的词汇。利用网络搜

索一下，就能看到成千上万的动画相关内容

与信息。 

动画到底是一个什么概念？它与漫画、

卡通、连环画、动画片，以及电影媒体等又

有什么异同？本章我们将全面解析动画这

一概念和特点，相信会对你认识、了解动画

有所帮助。 
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第一节  动画的定义 

动画是一种古老的艺术形式，也是人类文化发展史上的一个奇迹。随着社会的变迁与

发展，动画艺术也从简单图画影像变化为绚丽多姿的视听艺术，是集合了绘画、漫画、电

影、数字媒体、音乐、文学等众多艺术门类于一身的艺术表现形式。 

如今动画影片众多，对于动画的称谓也有很多种，英文有 animation、cartoon、

cameracature，中文有动画片、卡通、数字图画，以及美术片等称谓。其中比较正式的应

该为“Animation”，其意思是赋予……精神、鼓舞……勇气，延伸为赋予……以生命，使……

活动起来，其定义是使用逐格拍摄的方法，使木偶等没有生命的事物看起来像有生命一样

动起来的电影。 

在中国早期，对应于 Animation 的称谓就是美术片，现在国际上统称为动画片。动画

属于电影分类，其本身是一种特殊的电影，它是以绘画或其他造型艺术形式作为人物造型

和环境空间造型的主要表现手段，用画笔画出逐渐变化的动态画面，然后经过摄像机、摄

影机或者电脑等工具进行逐格拍摄、扫描，以每秒钟 24 格或是 25 格的速度连续放映或播

放，使所画或设计的动作在银幕上活动起来，这就是动画。（图 1-1） 

 

图 1-1  采用逐格绘制的方法，画出人物走路动态图，连续放映形成走路动画 

今天，随着计算机技术、影视后期技术的迅速发展，动画中的人物造型或环境空间造

型更多的可以借助三维电脑动画制作与合成，动画中的人物设计也越来越仿真，影视合成

更多结合实景拍摄与电影特效拍摄，所以，将动画的定义仅仅归类于某一种美术形式的艺

术载体，显然是不够准确的。动画是一门复合型艺术，是包含着艺术和技术的高度融合，

对于动画的界定国际上流行的讲法是，动画并不在于使用的材料和创作的方式，而是看其
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作品是否符合动画的本质，换句话讲，凡是用逐格拍摄、连续放映的方法制作的影片统称

为动画。（图 1-2） 

 

图 1-2  经典迪士尼动画角色动作分解图 

第二节  动画的特点 

动画是集合了绘画、电影、音乐、文学等众多门类的综合艺术，以下概括了动画的几

点特性。 

1  时空性 

动画区别于漫画、绘画最大的特点就是具有时间性和空间性，它是一门时空艺术，并

且是以时间轴为发展变化、空间场地为转换的时空艺术，也是连接电影与美术的纽带。 

2  技术性 

美国的一位动画艺术家曾经在他的著作中说过，动画是艺术同时也是技术，它采用逐
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格制作工艺或逐格拍摄技术作为创作的技术手段，随着科技的不断发展，电脑、网络、多

媒体等制作技术日新月异，更加肯定了动画制作的技术性。（图 1-3） 

 

图 1-3  迪士尼三维动画片《怪物公司》剧照 

3  审美性 

动画的形态可以说是一切造型艺术的运动形态，无论是艺术实验动画还是商业娱乐动

画，都不能忽视作为造型艺术形象的动态审美共性。 

4  娱乐性 

一部成功的动画作品，需要拥有跌宕起伏的故事情节、造型鲜明的动画角色、绚丽多

姿的视觉效果，同时还需要充分调动观赏者的情绪，强化动画的娱乐情节。动画的娱乐性

是动画创作的主旨，它能够烘托表现主体，帮助观众理解、喜欢动画影片等。（图 1-4） 

 
图 1-4  三维动画电影《阿童木》剧照 
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5  假定性 

动画之所以被大众观看和喜爱，最重要的就是其具有随心所欲的假定性。动画片中的

角色、场景、动作、音乐等都可以不受现实限制，展开动画家天马行空的想象力进行创作。

比如使用“夸张”、“拟人”等手段来表现动画的假定性，其效果在动作与视觉上最为突出。  

第三节  新媒体与动画 

随着科学技术的发展与变化，新产品、新技术、新观念不断融入人们的日常生活中，

新媒体也应运而生。所谓的新媒体是相对于传统媒体而言的，是一个不断变化的概念。清

华大学的熊澄宇教授认为，跟计算机相关的，都可以说是新媒体。目前我国的新媒体主要

有数字电视、移动电视、手机媒体、博客、播客、微博等。 

随着新媒体技术的日益成熟，也给动画艺术带来了更大、更多的前景与合作契机。在

没有网络与手机等新媒体传播时，动画只能通过电视或电影等传统媒体播出，这样大大限

制了播出次数与观看人数，降低了动画的认识度。新媒体的出现给动画产业提供了新的机

会，也带来了新的市场价值。 

新媒体动画是目前非常流行的动画形式，它相比传统动画来说具有很多优势，比如，

制作成本更加节省，销售渠道更加多元，播出渠道更加广阔，同时大众参与机会多，互动

性强。Flash 动画就是新媒体动画的代表之一，通过网络与手机传播创造出了很多经典的动

画形象，像“流氓兔”、“小破孩”、“绿豆蛙”等卡通形象，通过网络、移动电视、手机媒

体等平台迅速蹿红，借助这些新媒体动画以及衍生产品获得了很高的经济价值。（图 1-5

和图 1-6） 

 

图 1-5  经典网络动画片《流氓兔》造型 
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图 1-6  经典网络动画片《小破孩》造型 

课后随想 

1．动画的定义是什么？动画与电影、媒体绘画等艺术形式有哪些区别？ 

2．动画的特点有哪些？ 

3．结合动画的基本特点，谈谈自己喜爱的动画影片有哪些？ 

4．列举国内新媒体有哪些？是如何与动画进行结合的？ 

5．简述你最喜欢的新媒体动画有哪些？ 


