
 

 

.NET 开发环境搭建 
项 目D  

 

 

 

安装开发环境是软件开发的第一步，一个优秀的开发环境能帮助程序员加快开发速度，

提高开发效率，微软公司的 Visual Studio 2010 就是这样一款优秀软件。本项目将带领大家一

起安装和配置 Visual Studio 2010 集成开发环境（IDE，Integrated Development Environment），

并且建立一个控制台应用程序。通过一个简单程序的创建、编写、运行和调试，可以对

Microsoft Visual Studio 2010 的编程环境做一个大概的了解和认识，掌握 C#程序的框架和

一些基础知识。 
 
学习重点： 

 掌握 Visual Studio 2010 开发环境的 

   安装； 

 初步了解 C#应用程序的创建方法； 

 了解 C#应用程序的基本结构。 

本项目任务总览： 
 

任 务 编 号 任 务 名 称 

1.1 安装 Visual Studio 2010 开发环境 

1.2 创建第一个 C#应用程序 
 

任务 1.1  安装 Visual Studio 2010 集成开发环境 

 
完成 Visual Studio 2010 集成开发环境的安装和配置。 

 
安装 Visual Studio 2010，首先需要有安装源文件，建议购买或从正规网站下载。其

次，安装好 Visual Studio 2010 后，第一次使用时，需要做一些配置。 

 
步骤一：如果没有 Visual Studio 2010 安装文件，可以购买或从正规网站下载 Microsoft 

Visual Studio 2010 旗舰版。 

步骤二：双击 Setup.exe 文件，根据提示，逐步安装。 

（1）单击“安装 Mircrosoft Visual Studio 2010”选项，如图 1-1-1 所示。 

（2）安装程序正在加载安装组件，完成后，单击“下一步”按钮，如图 1-1-2 所示。 

（3）单击“我已阅读并接受许可条款”单选按钮，再单击“下一步”按钮，如图 1-1-3

所示。 
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图 1-1-1  单击“安装 Microsoft Visual Studio 2010”选项 

 

图 1-1-2  加载安装组件 

 

图 1-1-3  加载安装组件 
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（4）两种选择，这个根据每个人的开发需求进行选择，单击“完全”单选按钮，

根据个人实际情况设置安装路径，单击“安装”按钮，开始进行完全安装。如图 1-1-4

所示。 

 

图 1-1-4  安装方式选择 

（5）进入安装进度，如图 1-1-5 所示。 

 

图 1-1-5  安装进度 

（6）在安装过程中，系统会提示重启，单击“立即重新启动”按钮，如图 1-1-6 所示。

重启完成后，显示一个“安装程序正在加载安装组件，可能需要几分钟的”的提示框。 
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图 1-1-6  重新启动 

（7）多次重启后，最终的安装完成界面如图 1-1-7 所示。此时，单击“完成”按钮。 

 

图 1-1-7  安装成功 

步骤三：安装完成后的配置。 

（1）打开“程序”菜单，启动 Mircrosoft Visual Studio 2010，如图 1-1-8 所示。 

 

图 1-1-8  程序打开界面 
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（2）第一次使用，用户选择默认环境，选择“Visual C#开发设置”，如图 1-1-9 所示。 

 

图 1-1-9  首次使用的默认环境选择 

（3）单击“启动 Visual Studio”按钮后，如图 1-1-10 所示。 

 

图 1-1-10  加载用户设置 

（4）进入 Visual Studio 2010 集成开发环境工作界面，如图 1-1-11 所示。 

 

图 1-1-11  IDE 工作界面 

 

1．C#与.NET 框架 

C#是微软公司在 2000 年 6 月发布的一种面向对象的、运行于.NET 框架（.NET 

Framework）之上的高级程序设计语言。它由 C 和 C++衍生出来，是一种安全、稳定、
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简单的面向对象编程语言。它在继承 C 和 C++强大功能的同时去掉了一些它们的复杂特

性，综合了 VB 简单的可视化操作和 C++的高运行效率，以其强大的操作能力、优雅的

语法风格、创新的语言特性和便捷的面向组件编程的支持，成为.NET 开发的首选语言。 

.NET Framework 是微软公司推出的构建新一代 Internet 集成服务平台的最新框架。

它以通用语言运行库 CLR（Common Language Runtime）为基础，支持多语言的开发。.NET 

Framework 也为应用程序接口提供了新功能和开发工具，在它的基础上，可以开发

Windows 应用程序和 ASP.NET Web 应用程序。 

一般而言，.NET Framework 可以分为规范和实现两部分；其中实现部分包括 CLR（公

共语言运行库）和 FCL（.NET 框架类库）；规范 CLI（公共语言架构）包括 CTS（Common 

Type System—通用类型系统）、CLS（Common Language Specification—公共语言规范）、

CIL（Common Intermediate Language，通用中间语言，也称为 MSIL）。两者之间的关系

如图 1-1-12 所示。 

 

图 1-1-12  .NET Framework 组成 

  CLR（公共语言运行库）：它是一个运行时环境，负责资源管理（内存分配和垃圾

回收，并保证应用和底层操作系统之间的必要分离）。其核心功能包括内存管理、

程序集加载、安全性、异常处理和线程同步。 

  FCL（.NET 类库）：它是.NET Framework 两个核心组件之一。FCL 集合了上千组

可再利用的类、接口和值类型。它提供了对系统功能的访问，是建立 .NET 

Framework 应用程序，组件和控件的基础。 

  CTS（通用类型系统）：它定义了如何在运行库中声明、使用和管理类型，同时也

是在运行库下支持各语言之间进行交互操作。 

  CLS（公共语言规范）：定义了一组运行于.NET 框架的语言特性，包括类的方法、

调用方式、参数传递方式、异常处理方式等，只要符合这个规范的程序语言，就

可以彼此互通信息，组件兼容。 

  CIL（通用中间语言）：是一种属于通用语言框架和.NET 框架的低阶的人类可读

的编程语言。它与平台无关，不论使用何种支持.NET 的语言，相关编译器都生成

CIL 指令。因此，所有语言都能很好地在定义明确的二进制文件间相互交互。 

2．Microsoft Visual Studio 简介 

Microsoft Visual Studio（简称 VS）是微软公司的开发工具包系列产品。VS 是一个基本

完整的开发工具集，它包括了整个软件生命周期中所需要的大部分工具，如 UML 工具、代
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码管控工具、集成开发环境（IDE）等。Visual Studio 是目前最流行的 Windows 平台应用程

序开发环境。从 Visual Studio .NET 2002 开始，经历了多个版本的改进与升级，目前较新版

本为 Visual Studio 2015 版本，后面的内容将进行具体的介绍。 

 
下载并安装 Visual Studio 2010 旗舰版。 

任务 1.2  创建第一个 C#应用程序 

 
使用Visual Siudio 2010集成开发环境创建一个控制台应用程序，在控制台输出“Hello 

World!”。 

 
首先要创建一个空的控制台应用程序，然后编写程序代码和编译运行程序，从而实

现在控制台输出信息。 

 
步骤一：启动 Visual Studio 2010，单击“文件”→“新建”→“项目”命令，打开

“新建项目”对话框。 

步骤二：选择项目类型，输入项目名称，创建项目。 

（1）在打开的对话框中，从左边“已安装的模板”列表中选择 Visual C#，是指在项目

中使用 C#编程语言，在对话框中部的模板列表中，选择“控制台应用程序”选项。 

（2）在对话框的“名称”一栏中输入项目的名称；如果需要改变项目的位置，则可

以通过单击“位置”文本框右边的“浏览”按钮，打开“项目位置”对话框来选择一个

目录。如图 1-2-1 所示。 

 

图 1-2-1 “新建项目”对话框 
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步骤三：单击“确定”按钮，关闭“新建项目”对话框，建立一个名称为“Welcome”

的控制台应用程序，并进入 Microsoft Visual Stdio.NET 集成开发环境。图 1-2-2 给出了系

统自动生成的代码。 

 

图 1-2-2  Welcome 项目 

步骤四：查看“解决方案资源管理器”窗口，如图 1-2-3 所示。右击文件“Program.cs”，

在弹出的快捷菜单中选择“重命名”命令，将其改名为“Welcome.cs”。在弹出的询问对

话框中单击“是”按钮，如图 1-2-4 所示。 

      

 图 1-2-3 “解决方案资源管理器”窗口                图 1-2-4  询问对话框 

步骤五：在 static void Main(string[] args)内部添加如下代码，如图 1-2-5 所示。 

System.Console.WriteLine("Hello World!"); 

 

图 1-2-5  添加代码 

步骤六：使用快捷键 Ctrl+F5，或者选择“调试”→“开始执行”命令，启动程序后，
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运行结果如图 1-2-6 所示。 

 

图 1-2-6  运行结果 

 
C#程序基本结构 

在本任务中编写的第一个 C#程序虽然只有一个语句，但它已经反映出一个典型的

C#程序的一般结构。本项目中只对 C#程序结构作简单的介绍。 

C#与 C 语言不同，它是完全面向对象的，类（class）是 C#程序的基本单位，程序

中所有函数都必须封装在一个类中，类的结构如下。 
class Class1 
{ 
    … 
} 

程序中的 class  Welcome { }声明了一个类，类的名字为 Welcome。 

C#程序必须包含一个 Main()方法，就像本任务的代码中所写的那样，Main()方法是

程序的入口点，当程序运行时，首先从 Main()方法开始执行。 

Main()方法在类或结构的内部声明，它必须是静态的，即由关键字 static 修饰。声明

Main()方法时既可以不使用参数，也可以使用参数。 

【代码解读】 
1．using System; 
2．using System.Collections.Generic; 
3．using System.Linq; 
4．using System.Text; 
5．namespace welcome 
6．{ 
7．    class Welcome 
8．    { 
9．        static void Main(string[] args) 
10．        { 
11．             Console.WriteLine("Hello World!"); 
12．        } 
13．    } 
14．} 

第 1～4 行：导入.NET 系统类库提供的命名空间。 

第 5 行：自定义命名空间，命名空间的名称是 welcome，用户自定义命名空间用

namespace 关键字声明。 
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第 7 行：定义类，类名为 Welcome，定义类是用 class 关键字。 

第 9 行：程序的入口，其中 static 表示 Main 方法是一个静态方法，void 表示该方法

没有返回值。 

第 11 行：控制台输出语句，输出“Hello World!”。 

 

1．查看工程文件 

在目录 C:\C#下，将会发现文件夹 Welcome，这是 VS.NET 为本项目建立的工程文件

夹。进入该文件夹后，发现里面包含了许多文件。下面做一下简单介绍。 

  Welcome.sln：解决方案文件，后缀为 sln，是 solution 的缩写，双击它可以打开本

工程。 

  Welcome.cs：工程代码文件，后缀为 cs，是 C Sharp 的缩写。 

 在子目录 bin/Debug 下，Welcome.exe 是可执行文件，双击它可以执行。 

2．Visual Studio .NET 可创建的项目类型 

Visual Studio.NET 可创建多种不同类型的项目，如表 1-2-1 所示。 

表 1-2-1  可创建的项目类型 

项 目 类 型 说    明 

Windows 窗体应用程序 用于创建常规 Windows 应用程序 

类库 用于创建在其他应用程序中使用的类 

Windows 窗体控件库 用于创建在 Windows 窗体中使用的控件 

控制台应用程序 用于创建命令行应用程序 

ASP.NET Web 应用程序 用于创建作为用户界面的静态或动态 HTML 页的 Web 站点 

ASP.NET 服务应用程序 用于创建通过 XML SOAP 界面调用的 Web Service 
 

 
1．创建一个控制台应用程序，在 Main()方法中输入以下代码： 
Console.Write("您好!"); 
Console.WriteLine("欢迎光临!"); 

2．创建一个控制台应用程序，在屏幕中输出如图 1-2-7 所示的图形。 

 

图 1-2-7  运行结果 
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项目小结 

本项目主要完成了.NET 开发环境的搭建，介绍了 Visual Studio 2010 开发环境的安装

和配置方法，以及安装完成后第一次使用开发环境需要做的相关配置。此外，还介绍了

如何创建控制台应用程序的方法以及 C#程序的基本结构，让读者对 C#应用程序有一个

初步的了解和认识。 

 


